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1. Einsatz digitaler Medien in der Grundschule 

 
a) Zukunft 

„61 % der Arbeitsplätze in Deutschland sind mit einem Computer ausgestattet.“ (Martin 

Bialecki, dpa) 

 

Wie das Zitat herausstellt, ist die berufliche Zukunft der Kinder ohne IT-Kenntnisse nicht gesichert. 

Die Schülerinnen und Schüler müssen daher auf ein Leben in der Informationsgesellschaft vorbereitet 

werden. Die Professionalisierung im Umgang mit dem Computer in allen Aufgaben- und 

Fachbereichen nimmt somit einen immer höheren Stellenwert ein, sodass auch die Schule nicht 

umher kommt, auf solche bildungsrelevanten Umweltveränderungen zu reagieren. Bei einer 

Anpassung kann man jedoch in der Gesellschaft auf Widerstand treffen. Zum einen wird die Sorge 

um die Vereinsamung der Kinder und zum anderen die Unsicherheit bezüglich des eigenen Wissens 

zu den technischen Hintergründen aufgeführt.  

 

b) Fachanforderungen 

Durch die neuen Fachanforderungen in allen Fächern des Landes Schleswig-Holstein für die 

Primarstufe wird nun der Umgang mit analogen und digitalen Medien verbindlich gefordert. Um den 

Sorgen entgegenzuwirken, müssen den Schülerinnen und Schülern Hilfen zum richtigen Umgang mit 

Medien und insbesondere dem Internet an die Hand gegeben werden. 

Die Strategie zur Kultusministerkonferenz „Bildung in der digitalen Welt“ (2016) sagt dazu: 

„Der Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schule besteht im Kern darin, Schülerinnen und Schüler 

angemessen auf das Leben in der derzeitigen und künftigen Gesellschaft vorzubereiten und sie zu 

einer aktiven und verantwortlichen Teilhabe am kulturellen, gesellschaftlichen, politischen, beruflichen 

und wirtschaftlichen Leben zu befähigen. Dabei werden gesellschaftliche und wirtschaftliche 

Veränderungsprozesse und neue Anforderungen aufgegriffen.“ 

(Siehe Anhang:  Digitale Medien — Spezifische Beiträge des Fachunterrichts zur KMK-Strategie 

„Bildung in der digitalen Welt“). 
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c) Vorteile digitaler Medien 

Exemplarisch sind digitale Whiteboards zu nennen. Ein digitales Whiteboard oder eine „digitale Tafel“ 

- wie wir sie gerne nennen - ist eine elektronische Projektionswand bzw. eine Weißwandtafel, die in 

Verbindung mit einem Computer und einem Projektor / Beamer funktioniert. Digitale Tafeln bzw. 

digitale Whiteboards halten immer mehr Einzug in die Schulen. Es gibt viele Vorteile, die dieses 

Unterrichtsmedium bietet.  

Das digitale Whiteboard bietet bessere Präsentationsmöglichkeiten von Unterrichts-inhalten, ein 

hohes Maß an Motivation, sowie eine Vielzahl von Interaktionsmöglichkeiten für die Schülerinnen und 

Schüler. Aktuelle Studien zeigen, dass Schülerinnen und Schüler durch den Einsatz von digitalen 

Tafeln besser motiviert und auch positivere Lernergebnisse erzielt werden können. 

Auch für Lehrende trägt dieses Medium zu einer höheren Motivation und zum Spaß beim Unterrichten 

bei und bietet gleichzeitig den Vorteil, Unterrichtsinhalte, Tafelbilder und Präsentationen 

vorzubereiten, im Anschluss zu speichern und gegebenenfalls später wieder aufzurufen. Letztendlich 

können mit Hilfe von digitalen Whiteboards alle Medien wie Text, Grafik, Bilder, Animationen, Töne 

und Filme präsentiert werden. Ein weiterer Vorteil ist ein verbessertes Classroom Management. Die 

Unterrichtsinhalte haben in den vergangenen Jahren enorm an Umfang zugenommen. Somit wird es 

immer wichtiger, den Unterricht so effizient wie möglich zu nutzen und ein Maximum an effektiver 

Lernzeit zu schaffen. Mithilfe digitaler Whiteboards entfallen die langen Zeiten des Beschreibens einer 

Kreidetafel. Diese Zeit wird nun in die Unterrichtsvorbereitung der Fachlehrerinnen und Fachlehrer 

verlegt, sodass die Unterrichtszeit effektiver genutzt werden kann. Auch können so wiederkehrende 

Strukturen für wiederkehrende Unterrichtseinheiten übernommen und angepasst werden. 

 

d) Inhalt des Medienkonzepts 

Dieses Medienkonzept soll eine Übersicht über die medialen Inhalte der jeweiligen Klassenstufen 

bieten und zusammen mit dem Mediencurriculum als Handreichung für die Lehrerinnen und Lehrer 

genutzt werden und ihnen somit Sicherheit im Umgang mit Medien geben. Im Fokus stehen hierbei 

die „neuen Medien“, welche mit Daten digitaler Form arbeiten, wie zum Beispiel die schuleigenen 

Computer und Tablets. 
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2. Aufgaben des Medienkompetenz-Teams 

Bezogen auf eigene 

Arbeit 

Weiterentwicklung des Medienkonzepts 

Beobachten der aktuellen Digitalisierungsentwicklung 

Ausmachen verschiedener Finanzierungsmöglichkeiten 

Bezogen auf 

Kollegium 

Anbieten von Fortbildungen 

Unterstützung bei Problemen 

Bezogen auf andere 

Einrichtungen 

Anbieten von Fortbildungen 

Anbieten von Hospitationen 

Bezogen auf Hard- 

und Software 

Erhaltung des Status quo 

Kooperation mit einem externen IT-Unternehmen 



 

 

                 4 © 2021 Medienkompetenz-Team / Version 02.09.2021               
4 

Dynamischer Teil      Grundschule Tangstedt – Medienkonzept 2021 

Anhang: 

I Technische Ausstattung – Hardware 

 

Für den Unterricht Internet 

- W-LAN in allen Unterrichtsräumen 

- Glasfaserinternet an festinstallierten Computern und digitalen 

Whiteboards 

Computer 

- 15 Computer in den Klassen- und Differenzierungsräumen 

- 26 Computer im Computerraum 

Digitale Whiteboards 

- 3 digitale Whiteboards (Marke: Promethean) 

- 4 interaktive Flachbildschirme (Marke: Promethean) 

Weitere Hardware 

- 3 Drucker 

- 1 Overhead-Projektor  

- 2 Easi-Speak-Geräte 

- 2 CD-Player 

- 1 Dokumentenkamera 

- 54 iPads 

- 15 Bluetooth-Keyboards für iPads 

- 2 iPad-Wagen 

- 6 iPad-Ständer 

- 15 Digitalkameras 

Für die Lehrkräfte - 1 Computer 

- 2 Farbdrucker 

- 1 Kopierer 

- 1 Laminiergerät 

- 9 Laptops für die Lehrkräfte 

Für die 

Schulverwaltung 

- 3 Computer 

- 1 Farbdrucker 
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II Technische Ausstattung – Software 

 

Für den Unterricht Digitale Whiteboards / dazugehöriger Lehrerrechner 

- ActivInspire 

- ActiView 

- Worksheet Crafter 

- iTunes 

Auf allen Computern und digitalen Whiteboards (fachgebunden) 

- Flex und Flo 1-4 (Lernspiele) 

- Zebra 1-4 (Lernspiele und digitaler Unterrichtsassistent) 

- Interaktive Tafelbilder (Englisch) 

- Budenberg 

- Mini-Max 1-3 (digitaler Unterrichtsassistent) 

- Antolin 

- Digitale Wörterklinik  

- Google Earth 

Auf allen Computern und digitalen Whiteboards (fachungebunden) 

- Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint) 

- Open Office 

- Adobe Acrobat Reader 

Für die Computer Auf allen Computern und digitalen Whiteboards 

- Mozilla Firefox 

- Antivirus (ESET) 

Für die iPads - Anton mit Schullizenz  

- Lernapps Zebra 

- Puppet Pals 

- Antolin 

- Stopmotion 

- Story Visualizer 

- iMovie 

- JitsiMeet 

- Zoom 

- Chrome 

- JAMF Student 
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III Zeitleiste der Entwicklung 

 

2011 Aufbau des ersten Computerraums durch Spenden von Privatleuten und Firmen (PCs, 

Zubehör, Bildschirme). Erneuerung des Computerraums durch IT-Firma (Finanzierung 

durch Gemeinde) 

2012-03 Erste Kollegiums-Schulung zum Interaktiven Whiteboard von Promethean  

2012-05 Anschaffung des 1. digitalen Whiteboards (finanziert durch einen Spendenlauf der 

Schüler der entsprechenden Klasse) 

2012-09 Schulinterne Fortbildung zum Umgang mit dem digitalen Whiteboard 

2013-05 Anschaffung des 2. digitalen Whiteboards (finanziert durch den Schulverein und 

teilweise durch die Gemeinde Tangstedt) 

2015-03 Fortbildung Projektschulen SH „Lernen mit digitalen Medien“ 

2016-01 Anschaffung des 3. digitalen Whiteboards (finanziert durch den Schulverein) 

2016-09 Besuch des Medienkompetenztages in Kiel 

2017-05 Fortbildung des Kollegiums zu digitalen Medien an einem Schulentwicklungstag 

2017-06 Schulinterne Fortbildung zum Worksheet Crafter 

2017-11 Besuch des Medienkompetenztages in Kiel 

2018-01 Anschaffung eines digitalen Flachbildschirms (finanziert durch die Gemeinde 

Tangstedt) 

2018 Anschaffung von 27 Tablets (Apple) 

Auszeichnung als Modellschule für „Digitale Medien im Fachunterricht“ 

Anschaffung von 6 iPad-Ständern 

Einrichtung einer WLAN-Infrastruktur für die gesamte Schule 

Anschaffung von 15 Digitalkameras 

Erneuerung eines Beamers 

2019 Veranstaltung von Schul-Medientagen 

Schulentwicklungstag (SCHET) zum Thema „Umgang mit den Tablets“ 

Kunstwoche zum Thema Trickfilm (Projektwoche der ganzen Schule) 

Zertifikatskurs „Digitale Medien“ für das Medienkompetenzteam 

Projektwoche „777-Jahre Tangstedt“ (Fotografie-Projekt: Tangstedt früher) 

2020 

2020-02 

2020-02 

 

2020-04 

2020-09 

2020-12 

Anschaffung von 12 iPads (Sofortmaßnahmen-Paket) 

Auszeichnung zur Modellschule  

Durchführung einer Fortbildung zum Umgang mit Medien im Fachunterricht  

(Angebot: Schulentwicklungstage für zwei Schulen) 

Lernen auf Distanz – Padlet als digitales Klassenzimmer 

Fortbildungsreihe zu “itslearning” 

Lernen auf Distanz in der Grundschule  

Finalisierung des schuleigenen Konzepts zum Thema “Lernen auf Distanz” 
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2021 

2021-07 

 

2021-08 

Anschaffung von 15 iPads mit Bluetooth-Keyboards (Digitalpakt 2) 

Einführung des digitalen Lehrerzimmers 

Bestellung der 9 Lehrerendgeräte  

Schulinterne Fortbildungsreihe 

- E-Mail Schulportal 

- Itslearning Schulportal 

- Digitale Pinnwand (IQSH) 

Austausch der veralteten Endgeräte (PCs) im Computerraum, Lehrerzimmer und z.T. 

Klassenzimmer durch neue Endgeräte 
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IV Finanzierungskonzept für zukünftige eventuelle Projekte 

 

- Ein ständiger Finanzierungsbedarf ist absehbar, da die technischen Geräte stets erneuert, 

gewartet oder ersetzt werden müssen.  

 

Voraussichtlich benötigte Finanzierungsgelder für die Schuljahre 2021/2022 und 2022/2023: 

 

o Instandhaltung des Computerraumes 

o Überprüfung der älteren Beamer auf die Lebensdauer 

o Apps 

o Firewall (Zuständigkeit Computerservice)  

o ein portables Lautsprechersystem 

o Anschaffung Lego Boost (Programmierung) 

o weiterer iPad Schrank/Koffer  

 



 

 

© 2021 Medienkompetenz-Team / Version 02.09.2021  9 

Dynamischer Teil      Grundschule Tangstedt – Medienkonzept 2021 

V Stoffverteilungsplan 

 

 

 Umgang mit dem Computer Arbeits- und Lernsoftware Internet /Soziale Medien Weitere Hard- und Software 

Klasse 1 - Grundlagen 

- Teile des Computers 

LS: Zebra 1 Übungssoftware 
LS: Zebra 1 Tafelbilder 
LS: Flex und Flo 1 

 - Easi-Speak 

- Tablets 

Klasse 2 - Grundlagen 

- Teile des Computers 

- Umgang mit Dateien und 
Ordnern 

- Projekt: Computer-
Führerschein 

LS: Zebra 2 Übungssoftware 
LS: Zebra 2 Tafelbilder 
LS: Flex und Flo 2 
AS: Office Word 
AS: Paint 

 - Wörterklinik 

- Tablets 

Klasse 3  LS: Zebra 3 Übungssoftware 
LS: Zebra 3 Tafelbilder 
LS: Flex und Flo 3 
LS: Sally Interact. Tafelbild 3/4 
AS: Office Word 
AS: Office Excel 

- Grundlagen 

- Recherchieren 

- Projekt: Internet-ABC 

- Wörterklinik 

- Tablets 

- Easi-Speak 

Klasse 4  LS: Zebra 4 Übungssoftware 
LS: Zebra 4 Tafelbilder 
LS: Flex und Flo 4 
LS: Sally Interact. Tafelbild 3/4 
LS: Haak Weltatlas Tafelbilder 
AS: Office Word 
AS: Office PowerPoint 

- Recherchieren 

- Sicherheit und Gefarhren 

- Kommunikationsmedien 

- Soziale Netzwerke 

- Projekt: Internet-Führerschein 

- Wörterklinik 

- Tablets 

- Programmieren 

- Stop-Motion 

- ComicLife 

- Google Earth 
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Inhalte: 

Bereich Inhalt 1 2 3 4 Fach 

Umgang mit dem Computer 

Grundlagen Ein- und Ausschalten X    DEU/ MA/ HWS 

Programme öffnen und schließen X    DEU/ MA/ HWS 

Fenster auf dem Desktop  X   DEU/ MA/ HWS 

Teile des Computers Begriffe zu Bildern zuordnen X    DEU/ MA/ HWS 

Maus X    DEU/ MA/ HWS 

Tastatur X X   DEU/ MA/ HWS 

Umgang mit Dateien 

und Ordnern 

Dateien finden  X   DEU/ HWS 

Ordner anlegen und benennen  X X  DEU/ HWS 

Dateien speichern  X X  DEU/ HWS 

Projekte Computerführerschein  X   HWS 

Arbeits- und Lernsoftware 

Lernsoftware Zebra X X X X DEU 

Flex und Flo X X X X MA 

Sally   X X ENG 

Word Erste Texte schreiben  X   DEU/ HWS 

Oberfläche erklären   X  DEU/ HWS 

Textproduktion   X  DEU/ HWS 

Fotos einfügen   X  DEU/ HWS 

Zeitungsartikeln verfassen   X  DEU 

Sachtexten verfassen   X  DEU/ HWS 

Mindmap erstellen   X  DEU/ HWS 

Schriftformatierung    X DEU/ HWS 

Absatzformatierung    X DEU/ HWS 

Rechtschreibprüfung    X DEU/ HWS 

Excel Tabellen erstellen    X MA 

Grafiken zu Tabellen    X MA 

Powerpoint Präsentation erstellen   (X) X HWS 

Animationen einfügen   (X) X HWS 

Paint Bilder malen  X   DEU/ KU 

Bildbearbeitung (Ausschneiden)   X  DEU/ HWS/ KU 

Screenshot-Funktion    X DEU/ HWS 
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Bereich Inhalt 1 2 3 4 Fach 

Internet / Soziale Medien 

Grundlagen Begriffserklärung und Geschichte   X  HWS 

Was ist eine Internetseite?   X  HWS 

Orientierung auf einer Internetseite   X  HWS 

Was kann das Internet?   X  HWS 

Recherchieren Suchen über Suchmaschinen    X  HWS/ DEU 

Richtig Recherchieren / Suchstrategien   X X HWS/ DEU 

Kennenlernen von Lernportalen   X X HWS/ DEU 

Kopieren und Einfügen von 

Suchergebnissen 

  X X HWS/ DEU 

Sicherheit und 

Gefahren 

Passwörter    X HWS 

Manipulation von Daten    X HWS 

Private Daten / Privatsphäre    X HWS 

Mobbing    X HWS 

Sucht    X HWS 

Viren und Co.    X HWS 

Werbung    X HWS 

Kommunikations-

medien 

E-Mails    X HWS 

Chats    X HWS 

Whatsapp etc.    X HWS 

Soziale Netzwerke Facebook    X HWS 

Snapchat    X HWS 

Weitere (je nach Aktualität)    X HWS 

Internetsprache (Emoticons, Abk.)    X HWS 

Projekte Internet-ABC   X  HWS 

Internetführerschein    X HWS 

Weitere Hard- und Software 

 

Easi-Speak Bilderbuch vertonen X    DEU/ MU/ RE 

Interview führen  X   DEU/ ENG 

Wetterbericht  X   DEU/ ENG 

Tablets Umgang mit Tablets X X X X alle Fächer 

Wörterklinik Einführung  X   DEU 

Weiterführung   X  DEU 

Programmieren Einführung   (X) X MA/ HWS 



2021 

 

 

 
12 

 

Dynamischer Teil      Grundschule Tangstedt – Medienkonzept 

© 2021 Medienkompetenz-Team / Version 02.09.2021                

Stop-Motion Einführung  (X) X X DEU/ HWS/ 

KU/ RE 

ComicLife Comic erstellen  (X) X X DEU 

Google Earth Arbeiten mit und am Kartenmaterial   (X) X HWS 

 

 

 

Der Inhalt dieses Stoffverteilungsplanes ist verpflichtend. Die Inhalte sind jedoch zeitlich ungebunden 

und verschiebbar. Hierbei handelt es sich um eine Empfehlung. Jeder Jahrgang besitzt eine 

„Checkliste“ in der vermerkt wird, welche Inhalte bereits behandelt wurden (siehe Anhang). 
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VI Fortbildungen 

 

Das Medienkompetenzteam ist dafür verantwortlich sich fortzubilden und dafür Sorge zu tragen, dass 

alle Kolleginnen und Kollegen der Grundschule Tangstedt über die neuesten, relevanten 

Entwicklungen in Kenntnis gebracht werden. Als regelmäßige Fortbildung ist der Besuch des 

Medienkompetenztages des „Netzwerks Medienkompetenz Schleswig-Holstein“ anzusehen, welcher 

in der Regel jährlich stattfindet. Mindestens ein Mitglied des Medienkompetenzteams nimmt an dem 

Medienkompetenztag und den dazu gehörigen Workshops und Infoveranstaltungen teil. Das 

Medienkompetenzteam sorgt für die schulinterne Fortbildung des Kollegiums, in dem es über die 

neueste Entwicklung informiert und ggf. die Auseinandersetzung mit neuen, technischen Geräten 

fördert. 

Die Grundschule Tangstedt strebt das Hinzuziehen externer Experten, beispielsweise von 

Promethean an, um sowohl externes Wissen, als auch Kenntnisse über neue Entwicklungen zu 

erfahren. 

Es gehört ausdrücklich zum Konzept der Grundschule Tangstedt, die eigenen Erfahrungen zu teilen 

und anderen Schulen, sowie Interessenten nach Absprache, stets Hospitationen oder Interviews 

anzubieten. Dies beinhaltet sowohl den Austausch mit anderen Schulen, als auch Kooperationen mit 

Hochschulen oder Fachhochschulen. 

Die Grundschule Tangstedt strebt für die Zukunft an, eine interne Fortbildung pro Schuljahr im Bereich 

„Digitale Medien im Unterricht“ durchzuführen oder mehrere kleine Abrufveranstaltungen für das 

Kollegium anzubieten. 
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VII Schulveranstaltungen 

 

An unseren Schulmedientagen am 08.01. und 15.01.2019 wurden Unterrichtsstunden und Workshops 

zu den Themen „Digitale Bildergeschichten mit Hilfe der App Story Visualizer“, „Recherchieren im 

HWS Unterricht mit Unterstützung der Seite learningapps.org“, „Filmisches Arbeiten im 

Religionsunterricht mit der „App Puppet Pals“ und „Heldenhafte Bildgestaltung mit iPads“ gezeigt. 

Dieses Angebot fand überregional statt und fand großen Zuspruch. Wir bekamen sehr gute 

Rückmeldungen. Dies zeigt auch, dass ein großer Bedarf an Austausch besteht und konkrete 

Unterrichtsbeispiele, die direkt umsetzbar sind, gesucht werden. 

 

Wir haben vom 11.03. bis 15.03.2019 unsere Kunstwoche zum Thema „Trickfilm - digitale Medien im 

Kunstunterricht“ durchgeführt. In allen Klassen wurden erfolgreich mit Digitalkameras und iPads 

Trickfilme erstellt. 

Die Ursprünge der Trickfilmerstellung, Daumenkino, Legetrick, Trickfilme mit Knetfiguren, genauso 

wie Bricktrick und die Verfilmung ganzer Playmobilszenerien fanden in dieser Woche statt und 

konnten im Zug unserer Ausstellung der Öffentlichkeit präsentiert werden. 

Im Februar 2020 erfolgte die Auszeichnung zur Modellschule durch das IQSH. 

 

Für das 

Medienkompetenz-

Team 

Regelmäßiger Besuch des Medienkompetenztages durch ein Mitglied des 

Medienkompetenzteams. 

Für das Kollegium Das Kollegium wurde und wird mit regelmäßigen, intensiven, 

zielgerichteten, hausinternen wie auch regionalen Fortbildungen auf die 

Arbeit vorbereitet und/oder unterstützt. Basis dafür ist eine dreiköpfige 

Steuergruppe, die den Rahmen der Fortbildungsmaßnahmen erarbeitet 

und diese koordiniert. Die Durchführung wird ebenso von dieser Gruppe 

übernommen oder passende Referenten werden von der Gruppe 

ausgesucht  

(z.B. Experten von Promethean) und in den Fortbildungsablauf 

eingebracht.  

Zukunftsvision I: Eine schulinterne Fortbildung pro Schuljahr.  

Für die Schülerinnen 

und Schüler 

Zukunftsvision II: Fest etablierte Projekttage oder -wochen zum Thema 

„Digitale Medien im Fachunterricht“. Die Schülerinnen und Schüler sollen 

einen 10-Finger-Schreiblehrgang absolvieren.  

Für auswärtige 

Interessenten  

Das Angebot von Hospitationen, kleinen Schulungen und Austausch mit 

anderen Schulen. 



2021 

 

 

 
15 

 

Dynamischer Teil      Grundschule Tangstedt – Medienkonzept 

© 2021 Medienkompetenz-Team / Version 02.09.2021                

 

 

Ausblick:  

 

Wir zeigen uns stets offen für Kooperationen und kollegialen Austausch mit anderen Schulen. Im 

ersten Halbjahr des Schuljahres 2021/2022 wird ein externes Kollegium an unserer Schule 

hospitieren, um den Einsatz der digitalen Medien im Fachunterricht beobachten zu können. Darüber 

hinaus werden im Anschluss an den Schultag die Endgeräte und die dazu gehörigen Funktionsweisen 

praxisnah erläutert. Ein derartiger Austausch bzw. das Angebot der Grundschule Tangstedt von 

anderen Schulen diese Kooperation wahrzunehmen, wird regelmäßig von Einzelpersonen oder 

ganzen Kollegien in Anspruch genommen. 

 



2021 

 

 

 
16 

 

Dynamischer Teil      Grundschule Tangstedt – Medienkonzept 

© 2021 Medienkompetenz-Team / Version 02.09.2021                

VIII Empfehlungen des Medienkompetenz-Teams 

 

Lernportale www.schlaukopf.de Mathe, Deutsch, HWS 

www.hamsterkiste.de Mathe, Deutsch, HWS, Englisch 

www.lerntraining-

grundschule.de 

HWS Quiz 

Suchmaschinen www.google.de  

www.blindekuh.de  

www.fragfinn.de  

Apps Anton Lernapp, Lernspiele 

Google Earth Satellitenbilder, auch historisches Lernen 

möglich 

Geocaching Schnitzeljagd mit Hilfe von Koordinaten 

Actionbound Rallyes 

Kahoot! Erstellen eines Quiz, an dem die SuS mit 

einem Smartphone teilnehmen können 

Comic Life Erstellen eines Comics 

Comic Creator Erstellen eines Comics 

PicCollage Erstellen einer Fotocollage 

The Story Creator Bildergeschichte erstellen 

GarageBand Musizieren (sehr einfach) mit Klavier, 

Gitarre, Streich- und Schlaginstrumenten 

Audiorecorder Audioaufnahmen 

Mindly Erstellen einer Mindmap 

IMovie Einfaches Erstellen eines Films 

VideoScripe Einfaches Erstellen eines Films 

Stop Motion Studio Erstellen eines Films durch mehrere Bilder 

Puppet Pals Digitales Puppentheater (auch mit Sprache 

aufnehmbar) 

Einstieg Deutsch DaZ  

Hallo Deutschland DaZ 

Hanisauland Bildungsapp der BPB 

Swift Playgrounds Programmier-App 

Scratch Jr 

Story Visualizer 

iMovie 

Programmier-App 
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Book Creator 

LegoBoost 

Weitere Seiten www.learningapps.org Erstellen eigener Lernapps. Können von 

Schülern erstellt und über QR-Code auf das 

Smartphone geladen werden 

www.schule-apps.de App-Börse nach Fächern sortiert 

www.google.de/maps Satellitenbilder 
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IX Evaluation  

 

Im Zuge der Arbeit mit digitalen Medien findet eine regelmäßige Reflexion innerhalb des 

Medienkompetenzteams statt. Während der regelmäßigen Treffen wird nicht nur über die 

Weiterentwicklung oder aktuell notwendige Themen gesprochen, sondern auch der bisherige Umgang 

mit den digitalen Medien reflektiert und analysiert. Im Fokus des Interesses gehört neben der 

technischen Ausstattung selbstredend auch die Bedienungskompetenz der Kolleginnen und Kollegen. 

Es ist die Aufgabe des Medienkompetenzteams regelmäßig sicherzustellen, dass alle Kolleginnen und 

Kollegen über die nötigen Kenntnisse und Fähigkeiten verfügen, um mit den digitalen Medien und allen 

dazu gehörigen Materialien umgehen zu können. 

 

Um zu evaluieren, ob der entsprechende Kenntnisstand sichergestellt werden kann, findet ein 

regelmäßiger Austausch im Kollegium statt. Die Erfahrungswerte und Rückmeldungen der Kolleginnen 

und Kollegen der Grundschule Tangstedt werden an das Medienkompetenzteam einerseits häufig 

selbstständig weitergegeben, andererseits vom Medienkompetenzteam proaktiv erfragt. Hierfür 

wurden bereits LEONIE-Umfragen durchgeführt, welche einer pädagogischen Bestandsaufnahme 

gleichkommen. In diesen Umfragen wird der jeweils aktuelle Ist-Stand innerhalb des Kollegiums 

erhoben. Berücksichtigt werden sowohl Einstellungen und Haltungen gegenüber der Arbeit mit digitalen 

Medien, als auch Kompetenzen im Umgang mit diesen (Bedienungskompetenz) und Ideen für die 

Zukunft. Hier gilt es zu berücksichtigen, dass gerade die Ideen innerhalb des Kollegiums auch ohne 

Umfrage stets über den direkten Weg an das Medienkompetenzteam herangetragen werden sollten. 

Im Zuge der Evaluation sind die Rückmeldungen aus dem Kollegium – unabhängig davon, ob sie über 

eine anonymisierte Umfrage oder über den direkten kommunikativen Weg erfolgt sind – für die Arbeit 

mit den digitalen Medien von hoher Bedeutung. Aus den entsprechenden Rückmeldungen lassen sich 

nicht nur Erfahrungswerte im Bereich der benötigten Kompetenzen sammeln, sondern auch 

entsprechende neue Ideen aber auch Kenntnisse über etwaige Hemmungen, welche es im Kollegium 

abzubauen gilt. 

 

Zu guter Letzt halten auch der Input aus Fortbildungen und die Erfahrungswerte von anderen Schulen 

Einzug in die schulinterne Evaluation. Es gilt potenzielle Ideen und praktische Anwendungen aus 

Fortbildungen oder von anderen Schulen stets mit der eigenen Arbeit abzugleichen und ihre 

Umsetzbarkeit in der Grundschule Tangstedt zu überprüfen. 
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X Abbildung 1: Digitale Medien – Spezifische Beiträge des Fachunterrichts zur  

KMK-Strategie „Bildung in der digitalen Welt“ 
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XI Abbildung 2: Checkliste – Digitale Medien im Unterricht 
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